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Wymagania Edukacyjne

Informatyka
Klasa IV

Skala ocen:
niedostateczna 0-35%
dopuszczajaca 38 —50%
dostateczna 56 — 67%
dobra 8374 %
bardzo dobra 90 — 96%
celujaca 100%
Wyniki skrajnie niskie w danym przedziale procentowym zapisane beda ze znakiem ,,-,, , z wyjatkiem oceny niedostatecznej 1 celujace;:

dopuszczajaca (-) minus 36 — 37%
dostateczna (-) minus 54 —55%
dobra (-) minus 71-73%
bardzo dobra (-) minus 87 —89%
Wyniki skrajnie wysokie w danym przedziale procentowym zapisane beda ze znakiem ,,+”, z wyjatkiem oceny niedostatecznej i celujace;j:
dopuszczajaca (+) plus 51 —53%
dostateczna (+) plus 68 — 70%
dobra (+) plus 84 — 86%
bardzo dobra (+) plus 97 —99%
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Zasady wspolpracy z uczniem:
Uczen ma prawo:
1. Znac¢ swoje oceny.

2. By¢ ocenianym systematycznie.

3. Wgladu w sprawdzone i ocenione prace pisemne.

4. Uzyskac ustne uzasadnienie ustalonej oceny.

5. Poprawi¢ oceng biezaca na warunkach okreslonych z nauczycielem.

Uczen ma obowiazek:
1. Aktywnie uczestniczy¢ w lekcji, stosujac si¢ do polecen nauczyciela.
2. Uczen zobowigzany jest do przygotowania si¢ do kazdej lekcji; sprawdzenie wiadomosci 1 umiej¢tnosci z ostatniej lekcji moze mie¢ forme odpowie-
dzi ustnej lub kartkowki.
3. W przypadku nieobecnosci na lekcji uczen ma obowigzek uzupetnienia brakow na najblizsze zajecia.
4. Jezeli uczen, z powodu nieobecnosci, nie pisal pracy klasowej, przystepuje do zaliczenia materialu w innym, uzgodnionym z nauczycielem terminie.
5. Uczen pozostawia tad 1 porzadek na swoim stanowisku pracy po zakonczonej lekcji.

Nauczyciel ma prawo:
1. Sprawdzi¢ wiadomosci i umiejetnosci dotyczace ostatnich lekcji w formie kartkowki, lub wypowiedzi ustnej bez wczesniejszej zapowiedzi.
2. Oceni¢ prac¢ ucznia na lekcji.

Nauczyciel ma obowiagzek:
1. Zapowiedzie¢ prace klasowe z tygodniowym wyprzedzeniem oraz poda¢ zakres sprawdzanego materiatu,
z jednoczesnym wpisaniem do e-dziennika.
2. Umozliwi¢ uczniowi nadrobienie zaleglosci.
3. Systematycznie i jawnie ocenia¢ uczniow.
4. Na zajeciach lekcyjnych udostepnic¢ uczniowi sprawdzone i ocenione prace pisemne.
5. Uzasadnia¢ ustnie na zaje¢ciach lekcyjnych ustalone oceny.
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Zasady wspolpracy z rodzicem/opiekunem:

Rodzice/opiekunowie pozostajg w kontakcie z nauczycielem poprzez dziennik elektroniczny (wiadomos$ci wysytane poprzez e-dziennik, uwagi, oceny biezace.
Oceny ze sprawdziandw 1 testOw zaznacza si¢ w e-dzienniku kolorem czerwonym. Jesli uczen nie byt obecny podczas pracy klasowej, w odpowiedniej
rubryce wpisuje si¢ ,,nb”, az do czasu napisania tej pracy przez ucznia.

Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych ucznia:
Sprawdzian — S, Kartkowka — K, Praca na lekcji - Pnl Praca domowa — Pd Aktywnos$¢ - A Inne formy aktywnosci (udziat w konkursach, projektach, zada-
nia dodatkowe) - In , Nieprzygotowanie — Np.




Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny
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2 3 4 5 6
DOPUSZCZAJACY DOSTATECZNY DOBRY BARDZO DOBRY CELUJACY
2+3 2+3+4 2+3+4+5 2+3+4+5
UCZEN:
I POLROCZE

* Wymienia i stosuje zasady
bezpieczenstwa obowiazujace
w pracowni komputerowej,

* wyjasnia czym jest komputer,

* wymienia elementy
wchodzace w sktad zestawu
komputerowego,

* podaje przyktady urzadzen,
ktoére mozna podiaczy¢ do
komputera,

* okresdla, jaki system
operacyjny znajduje si¢ na
szkolnym i domowym
komputerze,

* odréznia plik od folderu,

* wykonuje podstawowe
operacje na plikach:
kopiowanie, przenoszenie,
usuwanie

* tworzy foldery i umieszcza w
nich pliki,

* ustawia wielko$¢ obrazu,
tworzy proste rysunki w
programie Paint bez

* wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii
komputerow,

* wymienia trzy spos$rod
elementow, z ktorych
zbudowany jest komputer,

* wyjasnia pojecia urzadzenia
wejécia i urzadzenia wyjscia

* wymienia najczesciej spotykane
urzadzenia wejscia i wyjscia,

* podaje przyktady zawodow, w
ktorych potrzebna jest
umiejetnos¢ pracy na
komputerze,

* wyjasnia pojecia program
komputerowy i system
operacyjny,

* rozroznia elementy wchodzace
w sktad nazwy pliku,

* porzadkuje zawarto$¢ folderu,

* rysuje w programie Paint obiekty
z wykorzystaniem Ksztaltow,
zmienia wyglad ich konturu i
wypetnienia,

* wymienia nazwy pierwszych
modeli komputerdw,

* okres$la przedzialy czasowe, w
ktorych powstawaty maszyny
liczace i komputery,

* charakteryzuje no$niki danych i
wypowiada si¢ na temat ich
pojemnosci,

* wyjasnia przeznaczenie trzech
sposrod elementow, z ktorych
zbudowany jest komputer,

* wymienia po trzy urzadzenia
wejscia i wyjscia,

* wymienia nazwy trzech
najpopularniejszych systemow
operacyjnych dla komputerow,

* wskazuje roznice w zasadach
uzytkowania programow
komercyjnych i niekomercyjnych,

* omawia roznice mi¢dzy plikiem i
folderem,

* tworzy strukture folderow,
porzadkujac swoje pliki,

* wymienia etapy rozwoju
komputerow,

* wyjasnia zastosowanie
pigciu sposrod elementow, z
ktorych jest zbudowany
komputer,

* klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajace dane do
komputera i
wyprowadzajace dane z
komputera,

* wskazuje trzy platne
programy uzywane podczas
pracy na komputerze i ich
darmowe odpowiedniki,

* tworzy hierarchi¢ folderéw
wedtug wlasnego pomystu,

* tworzy obrazy w programie
Paint ze szczeg6lng
starannoscig i dbatoscia o
szczegoty,

* pisze teksty na obrazie i
dodaje do nich efekt cienia,

* sprawnie postuguje
si¢ Komputerem
(bezbtednie korzysta
z edytora tekstu i
grafiki).

* samodzielnie
uruchamia program,
korzystajac z myszy i
klawiatury.
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korzystania z ksztaltu
Krzywa,

* tworzy proste tto obrazu,

* tworzy kopie fragmentéw
obrazu 1 zmienia ich wielkos¢,

* wkleja ilustracje na obraz,

* dodaje tekst do obrazu,

* tworzy kopie¢ obiektu z zyciem
klawisza Ctrl,

* uzywa klawisza Shift podczas
rysowania kota oraz poziomych i
pionowych linii,

* pracuje w dwoch oknach
programu Paint,

» wkleja wiele elementoéw na
obraz i dopasowuje ich wielko$¢,

* dodaje teksty do obrazu,
formatuje ich wyglad,

rozpoznaje typy znanych plikow
na podstawie ich rozszerzen,
tworzy obraz w programie Paint z
wykorzystaniem ksztaltu Krzywa,
stosuje opcje obracania obiektu,
pobiera kolor z obrazu,

sprawnie przelacza sie miedzy
otwartymi oknami,

wkleja na obraz elementy z innych
plikéw, rozmieszcza je w roznych
miejscach i dopasowuje ich
wielko$¢ do tworzone;j
kompozycji,

tworzy na obrazie efekt
zachodzacego stonca,

* tworzy dodatkowe obiekty i
wkleja je na grafike,

11 POLROCZE

* wyjasnia, czym jest internet,

* wymienia zagrozenia
czyhajace na uzytkownikow
internetu,

* podaje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

* wymienia osoby i instytucje,
do ktorych moze zwrdcic si¢ o
pomoc w przypadku poczucia
zagrozenia,

* wyjasnia, do czego stuza
przegladarka internetowa i
wyszukiwarka internetowa,

* wymienia zastosowania
internetu,

* stosuje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

* odroznia przegladarke
internetowa od wyszukiwarki
internetoweyj,

* wyszukuje znaczenie prostych
haset na stronach internetowych
wskazanych w podreczniku,

* wyjasnia czym sg prawa
autorskie,

wymienia najwazniejsze
wydarzenia z historii internetu,
omawia korzysci i1 zagrozenia
zwigzane z poszczegolnymi
sposobami wykorzystania
internetu,

wymienia nazwy przynajmniej
dwoch przegladarek i dwoch
wyszukiwarek internetowych,
formutuje odpowiednie zapytania
w wyszukiwarce internetowej oraz
wybiera tresci z otrzymanych
wynikow,

» omawia kolejne wydarzenia
z historii internetu,

* dba o zabezpieczenie
swojego komputera przed
zagrozeniami
internetowymi,

* wyszukuje informacje w
internecie, korzystajac z
zaawansowanych funkcji
wyszukiwarek,

* dodaje do projektu
programu Scratch nowe
duszki,

* wymienia zagrozenia
dla zdrowia, jakie
moze powodowac
komputer, wie czym
sg spowodowane i jak
im zapobiegac.

* wie, dlaczego nalezy
stosowac si¢ do
ograniczen podczas
korzystania z
komputera i na czym
te zagrozenia

polegaja.
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* podaje przyktad wyszukiwarki
1 przyktad przegladarki
internetowej,

* buduje w programie Scratch
proste skrypty okreslajace ruch
postaci po scenie,

* uruchamia skrypty i
zatrzymuje ich dziatanie,

* buduje w programie Scratch
proste skrypty okreslajace
sterowanie postacig za pomoca
klawiatury,

* buduje prosty skrypt
powodujacy wykonanie
mnozenia dwoch liczb,

* usuwa postaci z projektu
tworzonego w programie
Scratch,

* uzywa skrotow klawiszowych
stuzacych do kopiowania,
wklejania i zapisywania,

* stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu,

* zapisuje krotkie notatki w
edytorze tekstu,

* tworzy listy jednopoziomowe,
wykorzystujac narzedzie
Numerowanie.

* stosuje zasady wykorzystywania
materiatlow znalezionych w
internecie,

* zmienia tlo sceny w projekcie,

* tworzy tto z tekstem,

* zmienia wyglad, nazwe i
wielko$¢ duszkéw w programie
Scratch,

* tworzy zmienne i ustawia ich
wartosci w programie Scratch,

* wymienia i stosuje podstawowe
skroty klawiszowe uzywane do
formatowania tekstu,

* wyjasnia pojecia: akapit,
interlinia, formatowanie tekstu,
migkki enter, twarda spacja,

* pisze krotka notatke i formatuje
ja, uzywajac podstawowych
opcji edytora tekstu,

* wymienia i stosuje opcje
wyrownania tekstu wzgledem
marginesow,

* zmienia tekst na obiekt
WordArt,

* uzywa gotowych stylow do
formatowania tekstu w
dokumencie,

« stosuje listy wielopoziomowe
dostepne w edytorze tekstu.

* korzysta z internetowego

tlumacza,

kopiuje ilustracj¢ ze strony
internetowej, a nastgpnie wkleja ja
do dokumentu,

stosuje bloki powodujace obrot
duszka,

stosuje bloki powodujace ukrycie
i pokazanie duszka,

ustawia w skrypcie wykonanie
przez duszka krokow wstecz,
okresla w skrypcie losowanie
warto$ci zmiennych,

okresla w skrypcie wyswietlenie
dzialania z warto$ciami
zmiennych oraz pola do wpisania
odpowiedzi,

stosuje bloki okreslajace
instrukcje warunkowe oraz bloki
powodujace powtarzanie polecen,
stosuje skroty klawiszowe
dotyczace zaznaczania i usuwania
tekstu,

wymienia podstawowe zasady
formatowania tekstu i stosuje je
podczas sporzadzania
dokumentow,

stosuje opcje Pokaz wszystko, aby
sprawdzi¢ poprawnos¢
formatowania,

* uzywa blokow
okreslajacych styl obrotu
duszka,

* laczy wiele blokow
okreslajacych wyswietlenie
komunikatu o dowolngj
tresci,

* objasnia poszczegolne etapy
tworzenia skryptu,

* sprawnie stosuje rozne
skroty klawiszowe uzywane
podczas pracy z
dokumentem,

* tworzy poprawnie
sformatowane teksty,

* ustawia odstgpy miedzy
akapitami i interlinie,

* dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu.

* laczy wiele blokoéw
okreslajacych wyswietlenie
komunikatu o dowolnej
tresci,

* objasnia poszczegolne etapy
tworzenia skryptu,

* sprawnie stosuje rozne
skroty klawiszowe uzywane
podczas pracy z
dokumentem,
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« formatuje obiekt WordAurt, * tworzy poprawnie
* tworzy nowy styl do sformatowane teksty,
formatowania tekstu, * ustawia odstepy miedzy
* modyfikuje istniejacy styl, akapitami i interlinig,
* definiuje listy wielopoziomowe * dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu.




